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AIDE SOLIDWORKS 2001

COMMENT LANCER SOLIDWORKS ?

. Lancer SOLIDWORKS

ou DEMARRER — PROGRAMME — SOLIDWORKS 2001

ll. Cliguer NOUVEAU DOCUMENT

§ W Bienvenue dans Solidworks 2001

. "WDTRS [gﬂ Tutorial en ligne J
| @ | manuel Bour commencer | q

® [ & ‘ Fortefeville de conceptions J

J

J

J

0 ‘ Nouveau document

(
[ = ‘ Ouvrir un document
[

;’.{S]‘ Produits d'un partenaire

Créer un nowveau docurmnent
Solidvorks '

lll. Cliquer sur I'onglet MODELES et I'icone PIECE

Nouveau document So

Modéles ] Tutarial ]

Figce

IVV. Description de I'écran :

Barre standard - Vues standard
o ]
&
Fonctions || Be | Esquisse
g >
7z - x|
Arbre de création / I \ Outils d’esquisse
RN
K
Origine — | ; 3 \ Affichage
&
.- s , ‘ﬁ\
Propriété et | | ~ ™~ Zone de dessin
configuration




m AIDE SOLIDWORKS 200! m
COMMENT CONSTRUIRE UN VOLUME DE BASE ?

I. Cliquer DESsUS pour choisir un plan Il. Cliquer une perspective ISOMETRIQUE
(ou FACE ou DROITE)
i@ Lumigre I@| &= é

i Face
oSy

! lzométrique

[1l. Choisir ESQUISSE IV. Choisir RECTANGLE comme outil
d’esquisse (ou CERCLE)
',E:, @ =
> °y
: ko)
|Ezquizze E —
- i Hectangle
V. Tracer le profil avec la souris VI. Cliquer COTATION VII. Cliquer sur un ou
en partant de I'origine deux cotés du
rectangle
B e
ﬂ —
Cotation
VIII. Modifier la cote IX. Coter la forme X. Cliquer EXTRUDER

b odifier

R

¢|>{| B|=‘J|

_ Baze/Bozzage extrudé

Xl. Choisir une XIl. VALIDER XIll. Voici le résultat

direction P
Modifier la

X)(?
valeur \\m L
Directiond -

IBorgne 'l
B
1 5 :I




M AIDE SOLIDWORKS 2001 M

COMMENT ENLEVER DE LA MATIERE ?

I. Créer un volume de base Il. Choisir une face . Cliquer ESQUISSE
(changement de couleur)

IV. Choisir RECTANGLE comme V. Tracer le profil VI. Coter le profil
outil d'esquisse (ou CERCLE) (dimension et position)
E:l —
R
1) >
Fectangle
VII. Cliguer ENLEVEMENT VIII. Choisir IX. VALIDER
DE MATIERE une direction lov. mat-Extru e e
— Modifier la ™\ '
|5 valeur —— .
| (;,J l/gr \ .......... é D:gne ....................... '
Enlév. de matiére extrudé [ |
T |
T
BazculeNcdté pour
enlever [Amatiére
=)
\

N.B. : Pour enlever la matiére sur I'épaisseur de la piéce,
choisir « A travers tout »

X. Voici le résultat :

N




M AIDE SOLIDWORKS 2001 M
COMMENT AJOUTER DE LA MATIERE ?

I. Créer un volume de base Il. Choisir une face . Cliquer ESQUISSE

(changement de couleur)
By
Firgd

IV. Choisir CERCLE comme outil V. Tracer le profil VI. Coter le profil
d’esquisse (ou RECTANGLE) (dimension et position)

L

5 [Q
Cercle

VII. Cliquer BASE / BOSSAGE VIII. Choisir = IX. VALIDER
. . = = /
EXTRUDE une direction W"
Modifier la >
8l T Esquisss valeur %H _______________________________ 2
E @ P \\ IBngne 'l
ﬂEase.-"Enssage extrude 1S =
=
I Diection2 . \ ............. M
r E.@.n.@.t.iPn.rﬂin@?....\ ........... |

N.B. : Pour modifier les caractéristiques si besoin

X. Voici le résultat :
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m COMMENT REALISER UNE PIECE DE REVOLUTION ?

I. Cliquer FACE pour choisir un plan Il. Cliquer une perspective FACE
i EL:
o=

IV. Choisir LIGNE comme outil

d’esquisse (ou ARC)

2|y i

T Pk
|Ezquizze

[Il. Choisir ESQUISSE

21
=

3w

VI. Cliquer COTATION VII. Coter la forme

V. Tracer le profil avec la souris
en partant de I'origine

(bien refermer le contour)

: 5. l20]
Face :.Et IE i E al
&I ﬂ — 8 ]
Cotation ]
— 40 -

X. Cliquer BOSSAGE

IX. Tracer la ligne au niveau

VIII. Cliquer LIGNE
DE CONSTRUCTION de I'axe la piéce
3] |- L
e @BassageHBase AYEC révnlutianl
% © AT T T T

XIll. Voici le résultat :

XIl. VALIDER

XI. Choisir un
= Base-Révol. /

ou des sens
1010

et une direction
Parameties de la ievolution 4
\ IUne direction 'l
4 |3su.uudeg :I




AIDE SOLIDWORKS 2001

COMMENT CHANGER LES COULEURS ?

|. Créer un volume de base ll. Choisir une face lll. Cliquer bouton droit
(changement de couleur) et choisir PROPRIETE
DE LA FACE
Effacer/suppr

s Insérer une esquisse
Courbure de la face

Froprigtés de la face ...

Proprigtés de la fonction

IV. Cliguer CHANGER DE COULEUR V. Choisir la couleur et valider Ok
Propriété de I'entité K E3 Couleurs [=]=]
— Couleur de lentité——————————— [ Couleurs de base :
Rouge [240 I
" = I—Il e |
Wert I? Supprimer la couleur l_ l_ - - I_ - -
Bleu |3D LChanger la couleur...l - l_ - - - - - -
et EN e N
_ et | i il
—Informations sur lentite———————————— Couleurs personnalisées
L il (mimil |
EEEEEEEN
Annuler | £t 1 Définir les couleurs personnalisées »> |
Annuler |
VI. Valider OK VII. Voici le résultat :

(Cliquer sur la surface pour obtenir le
changement de couleur)

Propriété de I'entité [2]x]
— Couleur de ['entité

poge [755 [
Wert IU Supprimer la couleurl

Bleu IU
Avance... |

 Infarmations sur l'entité

Mom:

ok | annuler | Side
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COMMENT MANIPULER LES VUES ?

S

|. Choisir une vue

<

L

@

[1l. Choisir un zoom

Vue

précédente

Zoom au

milieu

Zoom

fenétre

Zoom

avant / arriere

Zoom sur la

sélection

Rotation

de lavue

Translater

(déplacer)

PDHDOL O 4




m AIDE SOLIDWORKS 200! m
COMMENT REALISER UN CONGE ?

I. Créer un volume de base II. Choisir une aréte . Cliqguer CONGE

(changement de couleur)

Congé

IV. Indiquer le rayo = V. VALIDER VI. Voici le résultat :
et sélectionnerl'ar“q\ —— -

DQiete amondit -
N 5. Ornm j

r LCongé & plusieurs
rayons

Propagation
4 tangente

Paramélies de décalage 7

N.B. : - Pour obtenir le résultat ci-dessous, il faut manipuler la vue (rotation -voir fiche)

- Sélectionner les 2 arétes I'une apres l'autre \

- Indiquer le rayon




M AIDE SOLIDWORKS 200! M
COMMENT REALISER UNE COQUE ?

I. Créer un volume de base

N

IV. Indiquer I'épaisseur

Il. Retourner la piéce et ll. Cliqguer CoQUE

cliquer sur le fond (vert)

et sélectionner la face

VI. Voici le résultat :

\:

V. VALIDER
- —
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COMMENT REPETER UNE FONCTION ?

S

I. Créer un volume de base

Il. Retourner la piéce

lll. Cliqguer REPETITON
LINEAIRE

gpétition inéaire
T 1T

IV. Cliquer sur une aréte
pour indiquer la direction

=

VI. Cliquer sur la partie a répéter

V. Choisir la direction

Sélectionner aréte\

Indiquer la distance

Indiquer le nombre
de répétition

VII. VALIDER

Enléy. mat £t 1

VIII. Voici le résultat :

N Direction 1 -

E'H 10.00mm
. !

11 Repétition linéaire

(@@

Ardte <1

Kk Bk

\

IR200

111 Répétition linéaire

Direction 1 FY

IAréte <>
o [10.00mm j

A
o =

Bage-E wtruzion

11
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COMMENT REALISER UN ASSEMBLAGE ?

|. Fermer vos fichiers piéces

et cliquez NOuveEau

& Licence d'éd

Fichier  Affichage
0| =

IV. Cliquer dans la zone
de dessin pour positionner
la piece

VI. Ouvrir votre second
fichier piéce en reprenant
la méme procédure

(. - V.)

VII. VALIDER lorsque
votre vue est positionnée

@10

ou

=] B3

ll. Cliquer
ASSEMBLAGE

[1l. Ouvrir votre fichier piece en

cliquant INSERTION — COM
DEPUIS UN FICHIER

POSANT —

§ ]

BAzzemblage

bolidworks - A titre éducatif uniquement - Aszem3

Inzertion Outils  Fenétre 7

Compozant

Fonction d'assemblage
Bepétition de compozant. ..

Mouvelle pigce...
Mouvel azzemblage

Depuiz un fichier...

V. Choisir une vue isométrique

— Si besoin :
Effectuer un zoom arriére pour
réduire la taille de la piece

Effectuer une rotation de la vue

Translater la vue sur un coté
(Voir : Manipulation des vues)

N. B. : pour retourner la

seconde piece indé-
pendamment de la
premiére, cliquer sur

> o

A

VIII. Cliquer
CONTRAINTE

Caontrainte

IX. Cliquer sur le cylindre et
a l'intérieur du percage (vert)
(car le cylindre doit rentrer dans le

percage)

12

¢

__d




X. Vérifier que les 2 faces
sélectionnées apparaissent

Cliquer Méme direction\

Cliquer Coaxial

Cliquer Apercu

XIl. VALIDER si ok

\

—/

| =y e

QOIOIC

Xl. Voici le résultat :

Sélections a
S@ Face ¢1@azsem 2-1>
F. 22 1-13

2

[~ Différer les conbraintes

Alignement dez contraintes:
& Méme direction
~ Direction opposée
" Le plus proche

Parallzle

Perpendiculaire

YA — —

Tangent

‘_:\ Coagial

sinon recommencer
I'opération (VIII.)

XIV. Cliquer sur les 2 surfaces a aligner
(en vert) (attention a ne pas cliquer sur

I'axe du cylindre)

XV. Vérifier que les
faces sélectionnées
apparaissent

Cliquer Coincident

Cliquer Apercgu

XVI. VALIDER si ok

sinon recommencer
I'opération (XIII.)

Cliquer Méme direction

XIll. Cliqguer CONTRAINTE

2
\

T~

e —

e

~

\\%‘msnl d
o

CIOOICN

Sélections -

™ Différer les containtes

traintes:

€ Le plus proche

Annuler

Coincident
Paalizle
Perpendiouiaire
|
Y| e | O
BT

LU

/

N.B. : une distance peut étre
indiquée

[ apecu | |/ annuer |

=
[0:00deg =l

13
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COMMENT REALISER UNE MISE EN PLAN ?

I. Ouvrir votre document
ou se trouve votre piece
(si cela n’est pas fait)

orks [ﬂ| Tutarial en ligne

|e| Manuel Pour commencer

® [ @| Portefeuille de conceptions

[ = | Owwrir un document

J
J
J
[ | | Mouveau document J
J
J

[[:51| Produits d'un partenaire

ll. Cliguer NOUVEAU DOCUMENT

l1l. Cliqguer MISE EN PLAN

[&| Tutarial en ligne

SolidWorks

|¢| Manuel Pour commencer

@ [@| Partefeville de conceptions

[ | Nouveau document

(
[E"y'| Quwrir un document
[

@| Froduits d'un partenaire

J
)
J
)
)
J

IV. Sélectionner A4 Paysage

et valider Ok
Fond de plan a utiliser 2%
% Fond de plan standard
Lo Povege Annuler

" Fand de plan personnaliss

,7 Aide

 Pas de fond de plan

[es70gmn | Hevteurs [210.00mm.

VII. Cliquer sur le bouton VIII. Sélectionner votre
fichier dans le menu
FENETRE

droit et sélectionner

V. Cliquer sur le bouton droit

et sélectionner EDITER LE
FOND DE PLAN

= A D A LA A

- Yie b

- Lotation

- Annotations 3
Afficher la grille

Editer le fond de plan

Propriétés. .

Ajouter une feuille...
Supprimer

Modéles I Tutoial |

o 8]

Pigce Azzemblage

VI. Double-cliquer sur
« Compagny Name »
et inscrire le nom de la
piece et votre nom

s e

] AT HAIVES

H " ]

IX. Réduire votre fenétre pour obtenir
I'écran suivant

EDITER LA FEUILLE
Wue 3
LCotation
Annotations 3

Afficher la grille

Editer la feuille
Broprigtés. .

SEENBL

Ajouter une feuille...
Supprimer

A titre éducatif uniquement - Dr.

utils | Fengtre 2

Houvelle fenétre
Lascade

Mozaique horizontale

Mozaique verticale

FoOBBBBRS]| |
B !

Arranger les ictnes

Tout fermer

1A age
v 2 Drawl - Feuill=1

.
R AT el

X. Sélectionner le nom
de la piéce —]

Xl. Glisser-la dans le plan
avec la souris

\ ici



XIl. Voici le résultat XIll. Déplacer les vues en cliqguant sur le
contour (en vert) et en respectant I'ordre
indiqué ci-dessous

R T]

= = [m]
- 1 1 1 1 1 1
{— j =l |3 2
J
L o N e 11 s : = —
N.B. : le déplacement de la vue 3 entraine
le déplacement des autres vues
XIV. Voici le résultat XV. Imprimer le travail si demandé
|

ASSEMELAGE
- o HOMFrénom

15



